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ZACETNI (brez predznanja):

Urban (1 skupina = 7 tecajnikov)
Pes Spremljevalec B-BH (2 skupini)
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OBVESTILO O VPISIH V JESENSKE TECAJE

Za vse teCaje bodo obvestilo o vpisu, navodila za prijave in urniki objavljeni
na spletni strani drustva (www.kd-krim.si) od 1. avgusta 2008 dalje.

Jeseni 2008 bodo v KD Krim potekali naslednji tecaji:

Mala sola (1 skupina = 10 tecajnikov) - za mladic¢e od 3 - 6 (7) meseca starosti
Junior (1 skupina = 10 tecajnikov ) za mlade pse od 7 meseca dalje

NADALJEVALNI (samo s predznanjem iz tecajev v KD Krim):

Prijave v zacetne tecaje bomo zaceli sprejemati 1.8.2008 do zasedbe prostih mest.

Prijave v nadaljevalne tecaje bomo sprejemali od 1.8. do 10.8.2008. '
Vse zainteresirane prosimo, naj bodo na to pozorni in prijavo oddajo pravocasno.
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Dr. Ian Dunbar
Izkoristimo igrace za zvecenje

Obicajno dobijo psi celoten dnevni obrok hrane
zvecer, kar pogosto postane tudi nehotena “jackpot”
nagrada za to, da v pricakovanju hrane silovito lajajo
in poskakujejo. Pa ne samo to, ¢e pes hlastno pogoltne
hrano iz sklede, preostali ¢as dneva ne pride v stik s
hrano. V divjini bi pes za iskanje hrane porabil 90
odstotkov casa, ki ga prezivi buden. Redno hranjenje
iz sklede tako na nek na¢in onemogoca poglavitno ak-
tivnost psa —iskanje hrane. Namesto tega ves dan isce
drugacno razvedrilo in pocne stvari, ki jih najveckrat
ne odobravamo in se nam zdijo Skodljive.

Piskajoce igrace so pri Solanju zelo ucinkovite kot
vaba ali nagrada, za Zvecenje pa niso primerne. Pes jih
lahko unici in poje. Ce bomo mladi¢u dovolili, da se
nenadzorovano igra z mikavnimi stvarmi, ki jih lahko
zgrize in razkosa, bo prav kmalu postal unicevalen
“glodalec”.

Igrace za zZvecenje bi morale biti v bistvu neunicljive,
izdelane iz naravnih materialov (kot sta guma ali
kost) in votle tako, da jih lahko napolnimo. Z briketi
in obcasno z drugimi priboljski napolnjene igrace psa
spodbujajo k temu, da se dokoplje do hrane, ne pa,
da igraco unici. “Nadev” podaljsuje zivljensko dobo
igrac. NajboljSe igrace za zZvecenje so Kongi (oznake

101, 201 in 301 jih locijo po velikosti in trdnosti), Kong
Biscuit Ball (gumijaste Zoge, v katere lahko vstavimo
priboljske razli¢nih oblik) in sterilizirane votle kosti.

Kong

Kong Biscuit Ball

Ko se pes nauci, da so te igrace edine, ki jih lahko
zvedi, lahko za¢ne prenasati tudi druge stvari in se z
njimi igrati. Feti$ nekega psa z imenom Ivan so bila
obuvala. Rad je prinasal in prenasal naokoli ¢evlje in
copate, rad se je stiskal k njim in z njimi spal. Vendar
pa jih nikoli ni poskodoval in kadar so bili kje zalozeni,
jih je vedno nasel.

Brez dvoma je redno hranjenje mladicka (ali od-
raslega psa) iz sklede precejsSnja napaka pri skrbi za
psa in njegovem Solanju. Ceprav nenamerno, ucinki
hranjenja iz sklede pogosto zelo Skodljivo vplivajo
na mladickovo vedenje doma in na njegovo dobro
pocutje. Po svoje mu vsaka skleda s hrano odvzame
smisel obstoja. Takoj ko pogoltne obrok hrane se ubo-
gi pes ves preostali dan sooc¢a z mentalno praznino,
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ko lahko dolge ure prezivlja le v skrbeh, razburjenju,
ali pa divjih aktivnostih.

Ko se mladi¢ navadi, da si na tak nacin zapolnjuje
dan, postanejo sicer povsem normalne aktivnosti kot
so grizenje, lajanje, potepanje, nega in igra, stereotip-
ne, ponavljajoce se in neprimerne. Dolo¢ene aktiv-
nosti postanejo tako pogoste, da zgubijo svojo prvot-
no funkcijo in sluZijo le e preganjanju dolgocasja.
Zveclenje, s katerim pes sicer raziskuje stvari, se spre-
meni v unic¢evalno glodanje. Opozorilno lajanje posta-
ne lajanje brez konca in kraja. Normalno premikanje
preraste v ponavljajoco se brezciljno tekanje sem in
tja in kroZenje. Zaznavanje senc ali svetlobe postane
zivéna obsesija. Obicajna skrb za nego lastnega telesa
se spremeni v pretirano lizanje, praskanje, lovljenje
repa, drgnjenje glave in v ekstremnih primerih tudi
samoposkodovanje.

Stereotipna vedenja povzrocajo sproscanje endor-
finov in omogocajo njihovo trajno prisotnost, zato
postanejo za psa nekaksno mamilo, ki ga zasvoji tako,
da nenehno ponavlja nesmiselne aktivnosti. Stereo-
tipna vedenja so kot vedenjski rak — postajajo vse bol;
pogosta in iz vedenjskega repertoarja psa izrivajo
vecino koristnih in smiselnih odzivov, vse dokler psu
ne ,odmrejo mozgani” in dolge ure skupaj laja, ner-
vozno teka sem in tja, se gloda ali pa preprosto samo
prazno strmi predse.

V zgodnjo vzgojo mladicka zato nujno sodi tudi
ucenje, kako naj mirno prezivlja prosti ¢as. Ce mu
hrano ponudimo le v votlih igracah (kongih, votlih
kosteh ali Biscuit Ball Zogah z vtisnjenimi priboljski),
je to zanj prijetna zaposlitev, ki lahko traja ure dolgo.
V njej pes uZiva in se ne dolgocasi. Vsak kos¢ek hra-
ne, ki jo dobi iz igrace, mladica tudi nagradi za to, da
je miren, da gloda primerno igraco in ne laja.

Nadev za Kong 101 (= Kong za mlade pse)

Pri polnjenju konga je treba upostevati osnovno
nacelo, naj bo nekaj hrane za psa dosegljivo hitro in
zlahka, da mladicka v trenutku nagradi za to, da se
zanima za igraco. Nekaj kosckov naj pes doseze po
daljSem casu kot ob¢asno nagrado za to, da vztraja pri
grizenju igrace, nekaj najslastnejse hrane pa naj ne bo
nikoli dosegljivo, da kuza ne bo nikoli izgubil zani-
manja. Potisnite droben koS¢ek posusenih in zmrznje-
nih jeter v majhno odprtino na vrhu Konga tako, da
ga kuza nikoli ne bo mogel vzeti ven. Po notranji stra-
ni Konga razmazite malo medu, napolnite ga z briketi
in nato zaprite vecjo odprtino z vecjimi prekrizanimi
priboljski.

Poznamo veliko nacinov, kako in s ¢im napolniti
Kong. Eden mojih najljubsih receptov je, da navlazene
brikete za mladicke z Zlico stlacim v Kong in ga nato
¢ez noc¢ pustim v zmrzovalniku. Kong-lucka! Vas kuza

bo navdusen. .
Prevod: Karmen Zaharia$

(Original ¢lanka na http://home.ivillage.com/pets/dogs/0,,rick,00.html)
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Drugi nadev za Kong (www.k9station.com/kong.htm)

Za pse manjsih pasem nadevamo Konga srednje
velikosti, za srednje in velike pa velikega.
Tako napolnjen Kong bo zaposlil psa za pol ure:

¢ velikodusno premazite notranjost Konga s
¢emerkoli, kar lahko razmazete (kikirikijevo
maslo, topljeni sir, pasteto, véerajsnjo omako, ...)

¢ natresite in trdno vtisnite sloj briketov

e dodajte kaj zelo slastnega, npr. Sunko, sir,
priboljsek, ...

¢ menjaje dodajajte sloj briketov in sloj priboljska,
dokler Kong ni poln. Vse naj bo trdno vtisnjeno
— pomagajte si z nozem ali ¢im podobnim

¢ na koncu navzkrizno vstavite v veliko odprtino
na dnu dva srednje velika priboljska v obliki kosti
(previdno, da se ne zlomita)

e obrnite Kong in ga pretresite; ce kaj pade ven, ga
napolnite trdneje.

Tretji nadev za Kong (www.k9station.com/kong.htm)

Izziv: v manjSo odprtino zatladite
ko3cek jetrnih priboljSkov,
kikirikijevo maslo ali sir
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Desert: priblizno tretjino .
notranjosti zapolnite s pribolj3ki N

Glavna jed: ostali dve tretjini
napolnite s konzervirano hrano,
pomes$ano z briketi

ali z namocenimi briketi,
pomesSani s suhimi

Predjed: na koncu potisnite

v Kong $e slasten griZljaj, ki naj >
gleda iz vecje odprtine tako, da ga E
bo kuza lahko takoj zauzil. T

To ga bo spodbudilo, da se bo
Konga lotil e intenzivneje. i:
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